Универсальная базовая форма для

получения животных.
Возможности обычного квадратного листа бумаги просто безграничны. И этому имеется множество примеров: насекомые со множеством конечностей, деревья с многочисленными разветвленными ветками, цветы, животные, люди, да мало ли еще что делают из этого самого квадрата опытные оригамисты.  Причем многие совершенно не похожие друг на друга фигурки зачастую делаются из очень похожих, а то и просто одинаковых базовых форм. Это заметили очень давно. Не даром же в Японии каждая такая базовая форма даже получила свое название: птица, лягушка, домик, блинчик и т.д. Мне вот тоже посчастливилось увидеть в одной из своих работ базовую форму, которая позволяет делать очень многих четвероногих животных. Кажется, что общего может быть между оленем с ветвистыми рогами, но коротким хвостом и мышью с длинным хвостом, но совсем без рогов? Или между кроликом, конем и свиньей? Кто-то скажет, что все это - млекопитающие, и будет прав. Но для оригами это все-таки не самое существенное сходство. Куда важнее то, что сделать всех этих (и многих других) животных можно по очень похожим схемам. Лично мне эта схема позволила сложить около двадцати различных фигурок: это и баран, и кенгуру, и различные собаки (такса, терьер, французский бульдог, пойнтер, пудель), и коза, и волк, и медведь, и корова, и многие другие. Но, что самое главное – эта базовая форма дает простор для творчества. Она еще далеко не исчерпала себя и тот, кто решит ею воспользоваться может самостоятельно изобрести еще не один десяток фигурок животных. Правда для начинающих оригамистов она не подходит – нужен некоторый опыт в складывании. Но для тех, кто уже освоил азы мастерства и хочет развиваться дальше, думаю, будет интересно попытаться не только сложить предложенное, но и придумать что-то свое, новое. 


Начинается изготовление базовой формы с деления половины диагонали квадрата на восемь частей:
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Теперь необходимо развернуть сложенный лист до квадрата и наметить следующие линии:
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На этих рисунках (ac) = 3 части, а (cd) = 1 часть.

При таких пропорциях получается фигурка с длинными ногами, с рогами и ушами, то есть   можно сделать «оленя» или другое аналогичное животное, но с этими же пропорциями можно сделать и волка.

Меняя расположение точек (c) и (d), можно получить другие пропорции животных, например:

(ac) = 3 ½ деления,  (cd) = 1 ½ деления    - получается корова, пудель

(ac) = 4 деления,      (cd) = 1 2/3 деления  - эрдельтерьер

(ac) = 4 деления,      (cd) = 1 ½ деления    -  такса

(ac) = 2 деления,      (cd) = 1 ½ деления    -  свинья

(ac) = 3 деления,  (cd) =  1  2/3 деления    -  кролик

(ac) = 2 деления,      (cd) = 1 деление         - баран

(ac) = 3 деления,      (cd) = 2 деления         - крыса, медведь

(ac) = 3 деления,  (cd) = 1 ½ деления  - коза

(ac) = 5 делений,  (cd) = 1 деление      - кенгуру

(ac) = 0 делений,  (cd) = 1 деление  - конь

Вот не полный перечень животных, которых можно сложить используя данное начало.

После выбора пропорции складывание ведется одинаково еще довольно долго. Причем все линии сначала намечаются, а используются в процессе складывания дальше. Можно, конечно, получать необходимые линии и в процессе складывания (по началу я так и делала), но тогда добиться нужного результата несколько труднее. Поэтому стоит запастись некоторым терпением и наметить линии заранее.
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намечать линии сразу на двух слоях
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свернуть по указанным линиям

        отвернуть один слой влево

13                                                                                  14

[image: image12.png]A
1\

> M



                     [image: image13.png]


 

линия (ef) получается приглаживанием
отвернуть два слоя вправо и повторить 

бумаги после складки-молнии


п.12 слева
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удерживая в указанной точке, поднять

два слоя вверх
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Вот такая базовая фигура получается в процессе складывания. При этом из верхней части делается голова (с рогами или без) и уши, а из нижней -  хвост. Правая и левая части превращаются в ноги.

В качестве примера складывания животных на основе этой базовой формы хочется привести пять пошаговых схем, в результате складывания которых получаются животные совершенно разного внешнего вида: северный олень, корова, конь, свинья и кролик. 

В заключение хочется сказать о том, как я добиваюсь того, чтобы фигурка хорошо держала приданную ей форму. Для этого я использую акварельные или акриловые  краски и фен. Слой краски, высушенный феном, делает бумагу значительно жестче. К тому же использование краски решает и другую немаловажную проблему – проблему приобретения цветной бумаги надлежащего качества и нужного размера.

Лично я использую для своих поделок рулонную инженерную бумагу около метра шириной и длиной около 50 метров. Из нее я вырезаю квадраты размером 450 на 450 мм и из них складываю свои фигурки. Но при необходимости можно получить и существенно больший квадрат. Ее плотность 80 г/мм2, что вполне подходит для складывания. Цвет же у нее белый. Раскрашивание готовой фигурки красками придает ей нужный цвет, кроме того побуждает использовать в процессе работы мокрое складывание. Для ускорения работы я раскрашиваю фигурку небольшими частями и тут же высушиваю феном для волос. После этого она прекрасно держит форму.

Если кому-то будет интересно ознакомиться с остальными фигурками на основе этой и других схем, то буду рада видеть их на своем сайте по адресу:

www.vs-origami.narod.ru,

где с удовольствием отвечу на все интересующие вопросы по процессу складывания.

Виктория Серова (Россия, Санкт-Петербург)

